Pravidla pujcéovani deskovych her

Pajéovani

1.

Absencné se pujcuje pouze 1 deskova hra na 1 mésic bez moznosti prodlouzeni.

2. Deskovou hru si mohou pujcit pouze ¢tenari registrovani v Méstské knihovné ve Vitkové
s platnou registraci nejméné 6 mésicl a vyrovnanymi zavazky vici knihovné.

3. Pokud ¢tenar nesplfiuje podminku délky Elenstvi, muze si pujcit hru po slozeni kauce ve vysi jeji
pofizovaci hodnoty.

4. Ctenarim mladsim 15 let se deskova hra pUjéi oproti podpisu zakonného zastupce.

5. Pred pljéenim je zkontrolovan obsah hry podle viepeného seznamu vSech komponent(.

6. Pf¥i pfevzeti je &tenaf povinen ve viastnim z4jmu zkontrolovat stav a obsah hry, jelikoz v pfipadé
absence namitek odpovida za stav hry po jejim pfevzeti.

Vraceni

1. Ctendr je povinen vratit deskovou hru ve stanoveném terminu.

2. P¥ipfekro€eni vypujéni Ihaty se postupuje podle Knihovniho fadu.

3. V pfipadé poskozeni &i ztraty uz jednoho komponentu hry nebo hry samotné je &tenaf povinen
uhradit vzniklou ujmu. V pfipadé, Ze se jedna o Ujmu nahraditelnou uvedenim do plvodniho
stavu (komponent bézné samostatné dostupny) nahradi ¢tenafr Ujmu knihovné timto zplsobem
nejpozdéji do 14 dnli po datu zjisténi vzniklé Gjmy.

4. V pfipadé, ze poSkozeni nebo ztrata hry nejsou samostatné nahraditelné uvedenim do plvodniho
stavu, je C¢tenaf povinen nahradit Skodu ve vysi ceny nové hry, pfi€emz se pouzije cena obvykla
pfi cené na trhu ke dni vzniku $kody, a to v€éetné postovného.

5. Ctenaf vraci hru nejpozdsji hodinu pfed ukonéenim vypujéni doby a ve vlastnim zajmu si

pocka na prepocitani vSech komponentd.



